STRESZCZENIE KROTKIE
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To autorskie streszczenie ksigzki ,,Kajko i Kokosz” Janusz Christa
Stworzone w oparciu o wtasng interpretacje, niniejsze opracowanie zostato |
napisane od podstaw i nie zawiera fragmentow ksigzki zrédtowej.

Ten e-book nie jest powigzany z autorem ani wydawnictwem oryginatu — to
niezalezna publikacja edukacyjna i rozwojowa.
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WPROWADZENIE

Czy jestescie gotowl na wyruszenie
w podro6z do grodu peinego
niezwyktych przygod?

Jesli tak - zapraszam wszystkich
czytelnikow do Mirmitowa —
miejsca, gdzie magia i walka o grod
staje sie codziennoscig. Oprocz tego
bohaterowie posiadaja niesamowite
zdolnosci, ktore pomagajg im w
walce ze Zbojcerzami.
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Poczatek tej historii rozpoczyna sie od
pojawienia si¢ postacl Lamignata, meza
czarownicy Jagi. Zboj narzeka na brak sit,
dlatego jego zona podarowata mu
magiczny instrument zwany, fujarka.
Co ciekawe! Dzieki niej bohater wiadat
nadludzka sii3.

Po zmroku Kasztelan Mirmit wraca z
udanego polowania razem z Kajkiem 1
Kokoszem. Jednak pojawit si¢ problem,
bohaterowie nie zostali wpuszczeni do
Mirmitowa, gdyz wczesniej kasztelan
wydat taki rozkaz.
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Noc spedzona w lesie byta bardzo
emocjonujaca i burzliwa, poniewaz
L.amignat eksperymentowat, sprawdzajac
mozliwoscl magicznego instrumentu.
Przez przypadek zaatakowal Kajka,
Kokosza 1 Mirmita. Noc byta peina wrazen,
poniewaz po zmroku Zbojcerze
zaplanowali atak na grod. Bohaterowie
dzielnie walczyli w obronie Mirmitowa.
Po zacietej walce Kajko, Kokosz 1 Mirmit
wracaja do domu. Kasztelan Mirmit, majac
swiadomos¢ mozliwego zagrozenia,
wydaje rozkaz zamknigecia bramy po
zmroku, co uniemozliwialo bohaterom
wejscie do Mirmitowa. Wrogowie
wykorzystali te okolicznosc 1 zaatakowali
grod. Niestety Kajko 1 Kokosz zostali
wygnani do pobliskich wiosek, aby peinic
funkcje wartownikow. Zbojcerze przejeli
wiadze nad Mirmitlowem.
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Hegemon, dowodca Zbojcerzy miat
sprytny 1 przebiegly plan, aby podstepnie
zdoby¢ przychylnos¢ Mirmita. Przebrany
za kupca przedstawia mu niezwyklg wizje

latania na miotle i1 zacheca go, aby Jaga
nauczyla go tej umiejetnosci. Idealistyczne
marzenie staje sie przyczyng wielu
zniszczen, poniewaz nauka okazuje sie byc
trudniejsza niz myslal. Dom Jagi zostaje
ZN1SZCZony.

Hegemon jest nieustepliwy 1 wytrwaty w
swoich postanowieniach. Ponownie udaje
sie do Mirmita, aby kasztelan podjat nauke
w Wyzszej Szkole Latania, zapewniajac, ze

tam zdobedzie niezwykle umiejetnosci.
Mirmit ulegl pokusie, udajgc sie¢ w podroz
z towarzyszami do Szkoty na Lysej Gorze.

Co ciekawe, bohaterowie zdobywaja tam

wiedze, ktora umozliwila im latanie na
miotle. Po zakonczeniu kursu Mirmit
dostat latajacy kufer 1 masc¢ do latania.
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Zbojcerze podczas nieobecnosci Mirmita,
Kajka 1 Kokosza zaatakowali grod. Sprytny
plan Hegemona zostat zrealizowany. Jaga i
L.amignat bronig dzielnie osady, blokujac
atak Zbojcerzy. Bohaterowie docieraja do
Mirmitowa. Przyjaciele wspolnie
wykorzystali latajacy pien drzewa, aby
odeprzec atak wrogow.
Bohaterowie odnosza zwyciestwo! Udaje
im sie ocali¢ Mirmilowo. W celu uczczenia
sukcesu organizujg uczte. Podczas
uroczystosci Mirmit otrzymat tytut
Mirmita Walecznego za doskonate
dowodzenie 1 poswiecenie.
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W KAJKO i KOKosz
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Noc spedzona w lesie byla bardzo

emocjonujaca i burzliwa, poniewaz
Lamigant eksperymentowal, sprawdzajac
mozliwosci magicznego instrumentu. Przez
przypadek zaatakowal Kajka, Kokosza 1
|| Mirmita. Noc byla pelna wrazen, poniewaz
po zmroku Zbojcerze zaplanowali atak na
grod. Bohaterowie dzielnie walczyli w
obronie Mirmitowa.

Po zacietej walce Kajko ,Kokosz i Mirmit
wracaja do domu. Kasztelan Mirmit, majac
Swiadomosc¢ mozliwego zagrozenia, zakazuje
zamykania bramy po zmroku. Wrogowie
wykorzystali te okolicznosc 1 zaatakowali
N grod. Niestety Kajko 1 Kokosz zostali

{| wygnani do pobliskich wiosek, aby pelnic
funkcje wartownikow. Zbojcerze przejeli
wiadze nad Mirmilowem.
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W KAjKO i KOKos

i« #Z|! Hegemon, dowodca Zbojcerzy mial sprytny

1 przebiegty plan, aby podstepnie zdoby¢
przychylnos¢ Mirmita. Przebrany za kupca
przedstawia mu niezwykla wizje latania na

miotle i zacheca go, aby Jaga nauczyta go tej
umiejetnosci. Idealistyczne marzenie staje
sie przyczyna wielu zniszczen, poniewaz
nauka okazuje si¢ by¢ trudniejsza niz myslat.
Dom Jagi zostaje zniszczony.

Hegemon jest nieustepliwy 1 wytrwaty w
swoich postanowieniach. Ponownie udaje sie
do Mirmila, aby kasztelan podjat nauke w
Wyzszej Szkole Latania, zapewniajac, Ze tam
zdobedzie niezwykte umiejetnosci. Mirmit

~ ulegl pokusie, udajac sie¢ w podroz z
towarzyszami do Szkoty na Lysej Gorze. Co
ot ciekawe, bohaterowie zdobywaja tam
wiedze, ktora umozliwila im latanie na
miotle. Po zakonczeniu kursu Mirmit dostat
latajacy kufer 1 masc do latania.
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Zbojcerze podczas nieobecnosci Mirmitla,
Kajka 1 Kokosza zaatakowali grod. Sprytny
plan Hegemona zostat zrealizowany. Jaga i

L.amigant bronig dzielnie osady, blokujac
atak Zbojcerzy. Bohaterowie docieraja do
Mirmitowa. Przyjaciele wspolnie
wykorzystali latajacy pien drzewa, aby

odeprzec atak wrogow.

Bohaterowie odnoszg zwyciestwo! Udaje im [||*

sie ocalic Mirmitowo. W celu uczczenia '
sukcesu organizujg uczte. Podczas _:
uroczystosci Mirmit otrzymat tytut Mirmiia |||
Walecznego za doskonale dowodzeniei |||
poswigecenie.




